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En este curso de introduccion totalmente practico y
presencial aprenderas a utilizar diferentes tecnologias
relacionadas con la digitalizacion y analisis espacial del
registro arqueologico. Para alcanzar los objetivos y
competencias te introduciremos en el uso de los diferentes
softwares siguiendo el hilo conductor de una reconstruccion
virtual de un contexto arqueolégico formado por una
ceramica de paredes finas que contiene los restos de un
equus caballus.

En el primer bloque enfocado al registro y documentacién te
enseharemos mediante el database SIRA (Sistema
Informatizado de Registro Arqueolégico) como identificar la
tipologia ceramica e introducir tanto los datos de la
excavacion como los de diferentes materiales. Ademas,
aprenderas a documentar mediante fotogrametria tanto el
contexto del hallazgo como el recipiente ceramico.

En el segundo bloque te introduciremos en el uso del
software libre Blender para editar los materiales digitales
obtenidos con el objetivo de restituir en 3D la ceramica.
También, mediante la técnica RTI (Reflectance
Transformation Imaging) documentaremos la marca de
alfarero del recipiente. A diferencia de una fotografia tipica,
la informacion de reflectancia permite una vision aumentada
de la superficie del objeto en 2D similar a la obtenida con una
lupa binocular, pero con atributos 3D. Gracias a la restitucion
en Blender de la parte fracturada de la ceramica aprenderas

los conceptos basicos necesarios para imprimir en 3D
tales fragmentos de cara a la musealizacion de la pieza
arqueolagica.

Por altimo, identificaras los restos arqueofaunisticos y los
estudiaras realizando moldes con silicona de alta resolucion
de resina epoxi (MARS-EPOXI) que permite el paso de la luz
polarizada, observandose nitidamente marcas de
desgaste/cortes/mordeduras gracias al uso de lupas
binoculares y microscopios portatiles de alta resolucion. A
partir de los restos arqueofaunisticos documentados, te
introduciremos en el uso del software SPSS y la aplicacion
de sus operaciones basicas trabajando con diferentes
variables estadisticas (nominales, ordinales y escala; asi
como dicotdmicas y politomicas). Finalmente, te
enseharemos a manejar el software QGIS para crear un
mapa de localizacion tanto de los restos (micro-escala) como
del yacimiento a gran escala.

Todas las técnicas que se imparten en el curso son de corte
transversal por lo que pueden ser de gran utilidad para
aplicar en investigaciones de diferentes areas de
conocimiento como el Patrimonio Cultural, la Arqueologia, la
Historia, el Arte, la Restauracion o la Arquitectura. Asi
mismo, el alumnado tendra acceso desde el primer dia a una
plataforma online donde podra descargar tanto los
materiales como los videotutoriales y presentaciones de los
diferentes modulos del curso.
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9:30-10:00 PRESENTACION

10:00-12:00 IMPRESION 3D  FOTOGRAMETRIA ~ MARS-EPOXI

12:00-12:45 DESCANSO

13:00-14:00 IMPRESION 30  FOTOGRAMETRIA  MARS-EPOXI

14:00-15:45 DESCANSO

16:00-18:00 SPSS BLENDER RTI

18:00-18:45 DESCANSO

19:00-20:00 SPSS BLENDER RTI
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